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Contexto
Proyecto desarrollado en la UNPSJB (Grupo de Desarrollo de Videojuegos) en colaboracion

con Formate Digital.

Integra informatica y didactica de la matematica en segundo ciclo de nivel primario,
atendiendo desafios de acceso tecnoldgico y promoviendo soluciones educativas locales.

Resultados
Prototipos funcionales de videojuegos
y analitica en etapa inicial.

Se espera:

* Validar funcionamiento técnico.

* Evaluar utilidad pedagégica de los
reportes.

* Analizar el aporte de los datos en la

planificacion docente.

Lineas de investigacion y desarrollo

* Diseno y validacion de videojuegos educativos para matematica en primaria integrados con
analitica educativa.

* La plataforma registra datos procesuales (intentos, errores, tiempos, estrategias) y los
transforma en informacion para la toma de decisiones docentes.

* Propone un modelo de retroalimentacion continua entre juego, datos y practica pedagégica.

Formacion de recursos humanos Contacto:

Participan docentes-investigadores y estudiantes de Rodrigo René Cura

rodrigo.renecura@gmail.com
Grupo de Desarrollo de Videojuegos
Se promueve la formacion en: Dpto. Informética - FI-UNPSJB-PM

informatica.
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* Analitica educativa

< o completo
Integrando docencia, investigacion y desarrollo con

impacto regional.



